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CD2.4-3: Simuler numériquement la structure et/ou le comportement 
d’un objet. 

Maitrise 
insuffisante 

Maitrise 
fragile 

Bonne 
maitrise 

Très bonne 
maitrise 

Problématique : quelles solutions de ponts pouvons-nous proposer  ? 

Proposition de pont 

 

 

 

 

A partir du logiciel « Bridge designer » vous allez rechercher un pont reliant les 2 
rives. 
La recherche débutera par un pont simple. Pour chacun des ponts faite une 
proposition à partir du logiciel. Faites valider votre pont par l’enseignant. 

Pont validation 

 

 

 

 

 

 

 

 

La modélisation et la simulation des objets 

Utiliser une modélisation ou une simulation 
5ème
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Ensuite pour chacun des ponts, trouver une solution. Faire valider votre pont par 
l’enseignant. 

Pont 8 mètres validation 

 

 

 

Pont 24 mètres validation 

 

 

 

Pont 24 mètres avec un pilier central validation 

 

 

 


