Programmer une séquence d'instructions

Pour avec un ordinateur, pour lui expliquer ce qu'on veut qu'il

fasse exactement, on a besoin d'un langage de programmation.

Scratch est un de programmation, mais il en existe plein d'autres :

blockly, python...

En , On peut voir chaque comme un mot du langage.
Chaque bloc correspond a une action que I peut exécuter.

On parle d'

un est un ensemble d'instructions dans un langage de programmation.

On peut faire exécuter ce programme par une

Une machine peut étre un ordinateur , une tablette, un robot...

Dans un programme, on place les instructions les unes a la suite des autres, dans l'ordre

ou on veut que la machine les

On parle de d'instructions.




